UN ESCAPE ROOM PARA IMPRIMIR - A PARTIR DE 16 ANOS

La herencia
Blackwood

Un testamento. Cinco cervaduras. Una caja fuerte que bhay que abrir antes de medianoche...

y una muerte que no fue ningin accidente.

| 2-8 jugadores | | 60-90 min | | 13 enigmas | | Imprimir y jugar - sin candados |
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Como se juega

Edmund Blackwood ha muerto. Su testamento lo deja todo a quien abra la caja fuerte de su despacho antes

de medianoche. Vosotros sois los primos lejanos con los que nadie contaba... y estdis a punto de descubrir que

Edmund no murio de un corazon débil.

El Guardian de las llaves

Una persona hace de Guardidn de las llaves. Guarda la
hoja de soluciones (hacia el final del cuadernillo) y los
sobres cerrados. También puede jugar, siempre que

nunca lea por adelantado.

Cuando credis haber abierto una cerradura, decidle
vuestra respuesta al Guardidn. {Correcta? Os entrega el
siguiente sobre. ¢Incorrecta? Os dird: «La cerradura no

cede».

Las reglas

Poned en marcha un temporizador de 60
minutos en cuanto se lea el testamento en voz

alta.

Todo lo que necesitdis estd en papel. No hacen

falta conocimientos externos.

Se permiten ldpices, tijeras y un poco de cinta

adhesiva. Palancas, no.

¢Atascados? Pedid ayuda. Cada enigma tiene tres

niveles: una Pista, un Empujon y la Solucion.

Cuando se abre la caja fuerte, el reloj se detiene,
pero el juego no. Resolved el asesinato para

ganar.

A Cerradura B Gerradura Cerradura Cerradura Cerradura *
Llegada 1- Biblioteca Despacho Caja fuerte Verdad

La herencia Blackwood

Cémo se juega 2




Preparacion

Imprima todas las pdginas a una cara. En color lucen mds, pero todos los enigmas funcionan también en blanco y

negro. Recorte las etiquetas de la pdgina siguiente y péguelas en seis sobres (u hojas dobladas).

Sobre Qué meter dentro

A - Llegada El testamento - Los habitantes de la casa (fichas de personajes) - Aviso del Sr. Graves - una

hoja de respuestas

B-.La La nota en espejo de Edmund - La vidriera de la biblioteca - La estanterfa de la biblioteca

biblioteca

C-Eljardin  El catdlogo de semillas (sopa de letras) - La puerta del cobertizo - Plano del jardin

D.El Trozos de la postal (jrecértelos antes!) - El Ashcombe Chronicle - Fotografia policial
despacho

E . La caja Carta del inspector - Martes, tres de la tarde - Informe policial - Declaraciones - Cartas
fuerte halladas en la caja fuerte - La carta sellada - Formulario de acusacién

4 Laverdad  Epilogo - Diploma

Se abre
tras

Inicio de la
partida

Cerradura 1

Cerradura 2

Cerradura 3

Cerradura 4

Cerradura S

musica de piano. Etiqueta: luto riguroso.

Ambiente (opcional): baje las luces, encienda una vela, ponga un reloj cuyo tictac oiga todo el mundo y algo de

equipo que nombre al asesino se queda con la herencia.

¢Grupo grande? Imprima un juego completo por cada equipo de hasta 4 personas y organice una carrera. El primer

La herencia Blackwood
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Etiquetas de los sobres

Recorte por las lineas discontinuas.

A B

Llegada Sobre B

Abrir de inmediato Tras la cerradura 1

C D

Sobre C Sobre D

Tras la cerradura 2 Tras la cerradura 3

K +

Sobre E L.a verdad

Tras la cerradura 4 Tras la cerradura 5

La herencia Blackwood Etiquetas




SOBRE A

Hoja de respuestas

Escribid aqui vuestras respuestas y decidselas al Guardidn de las llaves.

O © © ©

La primera puerta

¢Qué sala abre el camino? (una palabra)

El cajon del escritorio

Tres cifras

El candado
Una palabra

La caja fuerte del despacho

Rueda 1: un afio - Rueda 2: una hora (tal como la marca la esfera)

Laverdad

Nombrad al asesino en el formulario de acusacién

La herencia Blackwood Hoja de respuestas




SOBRE A - ENIGMA 1

Testamento

de Edmund Arthur Blackwood - Blackwood Hall, Ashcombe
Bajo mi firma y de mi pufio y letra, yo, Edmund Arthur Blackwood, en pleno uso de mis facultades
—aunque no de mi corazén—, dejo aqui constancia de mi tltima voluntad.

Incontables anos han pasado desde que me arrebataron a mi querida Margaret, y desde entonces esta

casa ha guardado mis secretos mejor que cualquier persona viva.

Bienes, tierras y mansién —y todo cuanto guarda la caja fuerte de mi despacho— pasardn a un dnico

heredero.
Lejos de elegir yo entre vosotros, dejaré que sea la casa quien decida.

Instituyo, pues, lo siguiente: quien abra la caja fuerte de mi despacho antes de la medianoche del dfa

de mi funeral lo heredar4 todo.

Os exijo a todos los que entréis en esta carrera que juguéis limpio.

Todas las puertas, cajones y ruedas de Blackwood Hall obedecerdn solo al ingenio, nunca a la palanca.

En todo caso, recordad que siempre he escondido mis mejores ideas justo al principio de las cosas.
Cuidad de no confundir la astucia con la codicia: que gane el més listo, no el mds dvido.

Afectuosamente vuestro, en esta vida y en la otra — Edmund A. Blackwood.

Edund A Blockwwssdd

Leed el testamento en voz alta para poner el reloj en marcha. Después, encontrad la sala donde empieza el rastro de

Edmund. @ Cerradura 1

La herencia Blackwood Enigma 1 6




SOBRE A

Los habitantes de la casa

O\

.-
X
A

Edmund Blackwood

EL DIFUNTO - 71 ANOS
Fundador de Blackwood Steel. Por su corazén débil tomaba gotas cada noche. Le encantaban los
acertijos, las cerraduras y todo lo que fuera de plata. Escribia sus notas privadas en escritura

especular.

Victor Blackwood
SOBRINO - 38 ANOS

Encantador, inquieto y hundido en deudas de juego. Vive en Londres, en unas habitaciones encima

de un club de juego. Discutié con Edmund por dinero el mes pasado.

Dra. Lydia Hart

SOBRINA - 42 ANOS
La médica de la familia. Pasa consulta en el pueblo de Ashcombe, a tres kilémetros de la mansion.

Ella misma le recetaba a Edmund las gotas para el corazén.

Celeste Moreau
AHIJADA - 29 ANOS

Cantante en un club nocturno de Londres, donde también vive, en un pisito. Edmund le pagé los

estudios cuando su madre desaparecio.

Sr. Graves
EL MAYORDOMO - 64 ANOS

Lleva treinta afios sirviendo en Blackwood Hall. No es heredero. Guarda las llaves de la casa y tiene

muy buena memoria.

La herencia Blackwood Personajes 7




SOBRE A

BLACKWOOD HALL — AVISO A LOS INVITADOS

Bienvenidos, y mi mds sentido pésame.

El sefior dejé instrucciones de que sus habitaciones permanezcan cerradas con llave y de que yo no abra

nada a nadie. Les pido disculpas de antemano por no poder serles de mds ayuda. Asi lo quiso él.

Les anoto algunas cosas que quizd les resulten ttiles, pues el sefior era un hombre peculiar:

Escribfa sus notas privadas al revés, para que los criados curiosos no pudieran leerlas. (Yo las lefa

de todos modos. Bastaba con un espejo.)

Decfa que lo tinico que de verdad veza era la plata. Todo lo demds en una habitacidn, segin €I, no

era mds que ruido.
No terminé un libro en su vida. Dejaba una cinta en cada uno de los que abandonaba.

Tomaba sus gotas para el corazén cada noche en el mismo minuto y se iba directo a la cama.

No se servird la cena. Nadie tiene hambre.

— - Hravea, ma?dﬂdé)—nfw—

La herencia Blackwood Aviso




SOBRE B - ENIGMA 2

La nota en espejo de Edmund

Encontrada metida en la puerta de la biblioteca.

A0TOIV dA :AHAMIO AAAMIAT Ad
dUQ 20d ATNHEUOD EHT2dJdO Y AIdYJ
SdAdUOd d UAVIV

Esta nota da la primera cifra del cajon del escritorio. = Cerradura 2

La herencia Blackwood Enigma 2




SOBRE B - ENIGMA 3

La vidriera de la biblioteca

La tinica ventana de la biblioteca es una vieja vidriera emplomada. Edmund la mandé hacer el afio en que comprd la

mansion.

VV.
'V.V
“ N
.VV
—

La vidriera esconde la segunda cifra del cajon del escritorio. = Cerradura 2

r

La herencia Blackwood Enigma 3 10




SOBRE B - ENIGMA 4

La estanteria de la biblioteca

Una balda a la altura de los ojos, junto al escritorio: la inica sin polvo.

| La abadia lunar |
| Cien brazas |
| Islas de bruma |
| Nocturnos |
| cartas desde Ely |
| Cenizas y hierro |

| Gramatica de aves |

La estanterfa esconde la tercera cifra del cajén del escritorio. = Cerradura 2

La herencia Blackwood Enigma 4

| La ruta de la sal |

| Ocaso en el paramo |

| Relojes del norte |
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SOBRE C - ENIGMA 5

El catalogo de semillas

El catdlogo de jardinerfa de Edmund, abierto por una pdgina con la que, sin duda, habfa estado jugando. Las

palabras van en linea recta en cualquier direccién —incluso del revés— y sin tildes.

Plantas

Acebo
Amapola
Eneldo
Espino

=
0
o=
e
Q
=
>
o
=

Geranio
Lavanda
Lila
Malva
Mimosa
Narciso
Salvia
Sauce
Violeta

Zarza

2o o O =2 g >
= » O O = = B N o
< H O QQ t O » ©=H N
H < 2 H H ®© Y9t =
O 2 B O N 010 ™ H <
2o =3O 0 B O = =
4 G O H 2= » @®© BH Q
H O = B O w9 o= =
- B =2 ® P o O =B oo v

A
C
E
B
0
L
J
S
N

Cuando hayiis tachado todas las plantas, leed las letras que sobran, fila por fila. Os dirdn por dénde empezar.

La herencia Blackwood Enigma 5
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SOBRE C - ENIGMA 6

La puerta del cobertizo

Grabado en la cara interior de la puerta del cobertizo, junto a una vieja tabla de signos del jardinero.

LA TABLA DEL JARDINERO

Son indicaciones para un camino. Atn os falta un punto de partida. = Enigma 7

La herencia Blackwood
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SOBRE C - ENIGMA 7

Plano del jardin amurallado

Cada casilla del plano es un paso.

Seto de tejos | Arco derosas |Banco de piedra

.| Hierbas aromi-
Seto de boj ticas Peonias

Paseo de
helechos

Invernadero Tulipanes

Frutales Estanque Caléndulas

Manzano Juncos Ruibarbo

Bomba de agua Azafranes

Cerezo Cenador Primulas

Pozo viejo Campanillas

Bebedero de

= Lavanda
péjaros

Camino de
grava

Azucenas

Reloj de sol Cisne de boj

Estatua de Pan Violetas

Camino de
grava

Brezo

Portillo Tomillo

F

Verja de hierro

Dedalera

Malvarrosas

Césped de
trébol

Amapolas

Ajo de oso

Compostera

Colmenas

Cobertizo

Lefiera

Herramientas

Semillero

Espino

Donde terminan las indicaciones crece una planta. Su nombre abre el cobertizo. = Cerradura 3

La herencia Blackwood

Enigma 7
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SOBRE D - ENIGMA 8

La postal rota

Guardidn de las llaves: recorte las seis piezas antes de cerrar el sobre D. Jugadores: volved a unirlas con cinta.

| La postal os dice qué es la primera rueda de la caja fuerte. = Enigma 9

La herencia Blackwood Enigma 8 15




SOBRE D -

ENIGMA 9

Ashcombe Chronicle

[ han arrancado la fecha ]

TRAGEDIA EN BLACKWOOD HALL

Un incendio nocturno destruye el ala este - Muere la sefiora Blackwood

En la madrugada del domingo, un incendio arrasé el
ala este de Blackwood Hall y se cobré la vida de la
seflora Margaret Blackwood, esposa del magnate del

acero Edmund Blackwood.

La mansién, construida en 1852 por el barén del
algodén Josiah Crane, se habia mantenido en pie sin
dafos graves durante mds de un siglo. Su ala este no

se restaurd hasta 1979.

El sefior Blackwood, que fundé Blackwood Steel en
1961, estaba, segun se dice, demasiado afligido para

hablar. Un amigo de la familia conté al Chronicle

que el matrimonio se casé en el verano de 1962 y que
este mes de junio habrfa celebrado sus bodas de plata:

25 afios juntos.

Los bomberos de Ashcombe y Lowbridge lucharon
contra las llamas hasta el amanecer. Se cree que la
causa fue una ldmpara que quedé encendida en la
biblioteca del ala este. El sefior Blackwood ha

declarado que el ala no se reconstruird jamis.

El funeral se celebrard en la iglesia de Santa Ana. La

familia ruega que se respete su intimidad.

Calculad el ano del incendio. Esa es la primera rueda. = Cerradura 4

La herencia Blackwood

Enigma 9
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SOBRE D - ENIGMA 10

Fotografia policial n.° 3

pared oeste. E1 reloj de la mesilla se cayé y se hizo ahicos cuando
1llegdramos,

Dormitorio, yS
el sefior Blackwood se desplomd. La doncella lo barrid antes de que

pero a la mafana siguiente alguien lo habia fotografiado en el espejo del

armario, todavia parado. Es la \inica constancia de la hora.

Nota del inspector: el Sr. Graves confirma que el difunto tomaba sus gotas cada noche en el mismo minuto y que
q g yq
puso la segunda rueda de su caja fuerte exactamente en esa hora. Se desplomé menos de un minuto después de

tomarlas.

La hora del reloj es la segunda rueda de la caja fuerte. = Cerradura 4

La herencia Blackwood Enigma 10
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SOBRE E - LA CAJA FUERTE

POLICIA DE ASHCOMBE

A quien abra esta caja fuerte:

Enhorabuena: segtin los términos del testamento, la herencia es suya. Siento estropearles el momento.

El informe del forense ha llegado hace una hora. Edmund Blackwood no murié de un corazén débil. Lo

envenenaron, y creo que el responsable sigue esta noche dentro de esta casa.

El sefior Blackwood guardaba en esta caja fuerte sus papeles mds privados. He afiadido mi propio

expediente. Con todo ello, deberfan poder decirme quién lo matd, cémo y por qué.

Estaré en la puerta a medianoche. Tengan un nombre preparado, por favor.

La herencia Blackwood Expediente 18




SOBRE E - ENIGMA 11

Martes, tres de la tarde

El inspector ha reconstruido dénde estaba cada miembro de la casa a las tres de la tarde del martes, el dia en que

murié Edmund. Cada persona estaba en un lugar distinto.

1. Graves no estaba en Blackwood Hall ni en el club de juego.
2. Quien iba en el tren era un hombre.

3. Desde el escindalo, a Victor le tienen vetada la entrada a todos los actos de sociedad de Londres, asi que no

estuvo ni cerca de la gala.
4. Ninguna de las dos mujeres pisé el club de juego.

5. Celeste no ha vuelto a Blackwood Hall desde la primavera.

Club de juego Blackwood Hall Gala en Londres Tren

Victor

Lydia

Celeste

Marcad ¥ y X. Lo necesitaréis al leer el informe policial.

La herencia Blackwood Enigma 11
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SOBRE E - ENIGMA 12

INFORME FORENSE Y POLICIAL — E. A. BLACKWOOD

Hora de la muerte

Martes por la noche, menos de un minuto después de tomar sus gotas

Causa . o 9. ia ,
= Envenenamiento por digitalina, el veneno cardfaco de la dedalera

La taza de té Analizada. Limpia.

AL LIRS Analizado. Limpio.

Fras as p . oo s p . z
Slelo Gl s Contenfa una dosis letal de digitalina. Lo habfan vaciado y vuelto a llenar: véase
el registro del botiquin.

Botiquin . . -
! Siempre cerrado con llave. Sin sefiales de que lo forzaran.

Dedalera Sy 0z .
Crece en el jardin amurallado de la mansién. Hojas cortadas hace poco.

Registro del botiquin (guardado en la cara interior de la puerta)

Séab. 22:45 Gotas tomadas E.B.

Dom. 22:45 Gotas tomadas E.B.

Lun. 22:45 Gotas tomadas E.B.

Mar. 15:10 Frasco rellenado — nuevo suministro [ arrancado ]
Mar. 22:45 —

La herencia Blackwood Enigma 12 20




SOBRE E - ENIGMA 12

Declaraciones

Sr. Graves: «Solo hay dos llaves del botiquin. Una estd en mi llavero y nunca se separa de mi. La otra la tiene la

doctora Hart, porque es ella quien receta las gotas del sefior. El martes era mi dfa libre».

Dra. Lydia Hart: «Estuve en mi consulta de Ashcombe toda la tarde del martes. Pregunten a quien quieran.

Nunca le relleno las gotas sin anotarlo en el registro: compruébenlo ustedes mismos».

Victor Blackwood: «Si, necesitaba dinero. S, le grité al viejo. Pero el martes estaba perdiendo a las cartas en

Londres, y nunca he tenido llave de nada en esa casa».

Edmund era lo mds parecido a un padre que he tenido».

Alguien rellen el frasco el martes a las 15:10. ;Quién podia abrir el botiquin... y quién estaba de verdad en la

mansién para hacerlo?

La herencia Blackwood Enigma 12

Celeste Moreau: «El martes canté en una gala benéfica en Londres. Habia trescientas personas y un fotégrafo.

21




SOBRE E

Cartas halladas en la caja fuerte

\F o~
Vm@mdz&&w,am@ad&%m de mea, #-&VWW@
WW QM%WWW%«.&/@M@? ni ls-vao a
nolar

—¥

Edpund.

MW&WZ@/@W&WW o W&W&&W&m
@m/mm M&@d@wm deraciods Carde.

—C

€. g@a@w%mwdwwwa@n&w
melive de prectupatiin .Jf&ﬁ%éé&wwm
malelin. QWZZWZA%AL &W@W?WM
mWnJZ e Coragin n&é«}wm

—

La herencia Blackwood Cartas
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SOBRE E - ENIGMA 13

La carta sellada

Una carta sin enviar al abogado de Edmund, fechada el martes por la mafiana. Segtin el Sr. Graves, el sefior cifraba
siempre sus cartas importantes del mismo modo: adelantaba cadaletra en el alfabeto tantas posiciones como la hora

que marcaba la aguja pequefia de su reloj cuando tomaba las gotas. (Usaba el alfabeto de abajo, sin la N, y escribfa sin

tildes.)

WS CYLBSXK PKVCSPSMK WSC BOMODKC I VKC
FOXNO. OV FSOBXOC FYI K NOXEXMSKBVK.

A B CDEPF GHI J KL MNUOZPAQRSTUV W X Y 2Z

Descifrad la carta para descubrir por qué tenfa que morir Edmund.

La herencia Blackwood Enigma 13 23




SOBRE E

Formulario de acusacion

El inspector Holloway estd en la puerta. Rellenadlo juntos y leédselo al Guardidn de las llaves.

(’,QUIEN maté a Edmund Blackwood?

<COMO lo hizo?

(POR QUE o hizo?

PRUEBAS: ;qué tres indicios os convencieron?

Si el nombre es correcto, abrid el sobre marcado con 4.

La herencia Blackwood Acusacidn
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SOBRE 4 - LA VERDAD

Epilogo

La doctora Lydia Hart no huyd. Se limité a quitarse los guantes y a sentarse.

Durante dos afios habia estado extendiendo recetas falsas a nombre de Edmund y vendiéndolas en
Londres. El lunes, Edmund encontrd las hojas que faltaban de su talonario de recetas. El martes por la

mafana escribié a su abogado —en su cédigo secreto— para decirle que el viernes la denunciarfa a la

policia.

Esa tarde, mientras Graves viajaba en tren y los demds herederos estaban en Londres, Lydia entré en la
mansién con su propia llave. Vacié el frasco de gotas de Edmund, lo rellené con una tintura de digitalina
hecha con la dedalera de su propio jardin y arrancé sus iniciales del registro del botiquin. Esa noche, a

las 22:45, Edmund tomé sus gotas como siempre.

Su coartada —«en mi consulta toda la tarde»— duré exactamente lo que tardasteis en poner a cada

miembro de la casa en su sitio.

Blackwood Hall es vuestro. Sospechdis que a Edmund le habria encantado cémo lo habéis ganado.

La herencia Blackwood Epilogo 25




Pistas

- Parte 1

Dé primero la Pista. Espere unos minutos antes de dar el Empujén. Dé la Solucién solo si los jugadores la piden.

Enigma

1-El
testamento

2 - Nota en

espejo

3 - Vidriera

4 - Estanteria

5 - Catalogo de
semillas

6 - Puerta del
cobertizo

7 - Plano del
jardin

Pista

Edmund os dice en el testamento cémo
esconde las cosas.

Ponedla frente a un espejo o leed cada
palabra de derecha a izquierda.

Releed el aviso del Sr. Graves: ¢qué podia
«ver» Edmund?

Algunos libros son distintos de los demds. El

Sr. Graves los menciond.

Tachad primero todas las plantas. Las
palabras van hacia delante, hacia atrés, hacia
arriba, hacia abajo y en diagonal.

Cada simbolo es una letra. La tabla muestra
qué forma corresponde a cada letra; el punto
cuenta.

Empezad en el reloj de sol (D4). El norte estd

arriba en el plano.

La herencia Blackwood

Empujon

«Justo al principio de las cosas»: mirad

la primera letra de cada pdrrafo.

Pregunta cudntos de Victor, Lydia y
Celeste viven en Londres. Mirad sus

fichas de personaje.

Mirad solo los cristales plateados
(transparentes). Olvidaos de los demds
colores.

Tomad la primera letra de cada libro

con cinta, de izquierda a derecha.
Leed solo las letras sin tachar, de
izquierda a derecha, empezando por la

fila de arriba.

La primera palabra es TRES.

D4 — tres casillas hacia arriba hasta D1
— dos a la derecha hasta F1 = una

hacia abajo.

Pistas

Soluciodn

BIBLIOTECA

2 (Victor y Celeste)

C-I-N-C-0 = 5

EMPEZAD EN EL RELOJ
DE SOL

TRES PASOS NORTE,
DOS PASOS ESTE, UN
PASO SUR

F2 — DEDALERA

26




Pistas

- Parte 2

Dé primero la Pista. Espere unos minutos antes de dar el Empujén. Dé la Solucién solo si los jugadores la piden.

Enigma

8 - Postal

9 - Chronicle

10 - Fotografia

11 - Martes

12 - Informe

13 - Carta
sellada

Pista

Haced coincidir los bordes; dos piezas estdn

del revés.

Han arrancado la fecha, asi que hay que
calcularla. No todos los afios del articulo
importan.

¢Por qué se ven tan raros los nimeros del
reloj?

Usad los datos 2 y 4: ¢quién puede estar en
el club de juego?

El veneno estaba en las gotas, no en el té.
¢Quién puede abrir el botiquin?

Edmund tomaba las gotas a las 22:45: la
aguja pequefa marcaba el X. Asi que
adelanté cada letra 10 posiciones.

La herencia Blackwood

Empujon

Segtin la postal, la primera rueda es el
afio en que Edmund perdi6 a Margaret.

Se casaron en 1962 y habrian cumplido
25 afios juntos ese mes de junio.

Es un reflejo. Dadle la vuelta: la aguja
pequena estd entre el X y el XI; la
grande, en el IX.

En el club de juego solo puede estar un
hombre, y Graves no = Victor. Asi que
Graves iba en el tren.

Solo Graves y la doctora Hart tienen
llave. ¢Ddnde estaba cada uno el martes a
las 15:10?

Retroceded cada letra 10 posiciones (sin
contar la N): W—M, S—1...

Pistas

Soluciodn

«El afio en que te
perdi»

1962 + 25 = 1987

10:45

Victor - club de juego
- Graves - tren -
Celeste — gala - Lydia
- Blackwood Hall

Solo Lydia tenia ala
vez una llave y la
ocasidn.

MI SOBRINA FALSIFICA
MIS RECETAS... (su
sobrina = Lydia)

7




Hoja de soluciones

Cerradura Respuesta Después, entregue
1-La primera puerta BIBLIOTECA Sobre B
2 - Cajén del escritorio 275 Sobre C
3 - Cobertizo del jardin DEDALERA Sobre D

4 - Caja fuerte del despacho 1987 — 10:45 (acepte también 22:45) SobreE- pare el temporizador

S . La verdad DRA. LYDIA HART Sobre 4

Para ganar del todo en la cerradura 5 hacen falta las tres respuestas:
Quién: la doctora Lydia Hart. Cémo: el martes a las 15:10 rellend el frasco de gotas para el corazén con digitalina

(dedalera). Por qué: Edmund habia descubierto que falsificaba recetas e iba a denunciarla a la policia el viernes.

Pruebas: solo ella y Graves tenfan llave del botiquin - la tabla 16gica sitia a Graves en el tren y a Lydia en la mansién a

las tres de la tarde - la carta descifrada da el mévil. (Su declaracién «en mi consulta toda la tarde» es mentira.)

Puntuacién (opcional): nombre correcto = los jugadores heredan. Nombre + método + mévil = Maestro detective.

Caja fuerte abierta en menos de 45 minutos = una estrella mds en el diploma.

La herencia Blackwood Hoja de soluciones

28




Herederos
de Blackwood

Este diploma se otorga a

por abrir la caja fuerte, desenmascarar a un asesino

y heredar la fortuna de los Blackwood

EB

Tiempo en el reloj Fecha

Firmado en nombre del difunto Edmund A. Blackwood — H. Graves, mayordomo

La herencia Blackwood Diploma
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La lectura
del testamento

El difunto Edmund A. Blackwood solicita su presencia en Blackwood Hall para la lectura de su dltima

voluntad.

Fecha Hora

Lugar

Vestimenta: negro de luto. Traiga su ingenio. Deje la palanca en casa.

La lectura
del testamento

El difunto Edmund A. Blackwood solicita su presencia en Blackwood Hall para la lectura de su dltima

voluntad.

Fecha Hora

Lugar

Vestimenta: negro de luto. Traiga su ingenio. Deje la palanca en casa.

La herencia Blackwood Invitaciones
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